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Metodicky list €.1/2021-22

Pred startom mladeznickych sutaZi a v nadvaznosti na Predsezdnne previerkové seminare Komisia
rozhodcov SZLH vydava metodicky list, ktorym upravuje niektoré informacie, ktoré boli prezentované
pocas predndsok na seminaroch.

Vzhladom k tomu, Ze po skonceni 1. a 2. turnusu semindrov a v priebehu posledného turnusu poslala
IIHF odpovede na niektoré otazky kladené narodnymi federaciami a zaroven po skonceni
Olympijskych kvalifikacii ndam boli dodané dalsie Gpravy, je potrebné z nasej strany reagovat a
okamZite implementovat tieto zmeny do praxe.

Zaroven si dovolujeme opétovne zdéraznit, aby si kazdy jeden rozhodca pracovnu verziu pravidiel
nastudoval.

Pocas seminarov KR SZI'H upozornila rozhodcov, Ze vzhladom na rozsah zmien nie je mozné prebrat

uplne vsetky a je nutné si pravidla nastudovat samostatne. Napriek tomu pripravné zépasy ukazali, ze
o zmenach, ktoré na seminaroch neodzneli, rozhodcovia nemali ani tusenie.

I. Pravidlova €ast

Pravidlo 202.5 a 202.7

Vsetci hraci kategdrie U20 a mladsi musia nosit nakrénik a chranic usi. Ak hrac kategorie U20 hra za
seniorsky tim, musi mat nakrénik a chranic usi.

Ak hrac nema ndkrcnik alebo chranic usi, nebude pripusteny k hre.

Pravidla o chrani¢och zubov, celotvarovych maskach, plexisklach a velkostiach otvorov na maskach
brankarov su rovnako v platnosti.

Pravidlo 15.5 a 76.2

Ak bol hrac potrestany OT alebo OK, nasledujice vhadzovanie bude na bode na vhadzovanie najblizsie
k miestu, kde bola prerusena hra.

Ak tim A hral presilovku 5:4 (alebo 4:3) a dopustil sa priestupku, za ktory bol potrestany MT (bude sa
pokracovat 4:4 alebo 3:3), druzstvo B si mdze vybrat stranu vhadzovania v Gto¢nom pasme aj ked' sa
bude hrat v rovnovaznom stave — zmenil sa pomer hracov na ladovej ploche.



Pravidlo 18.4

Po preskimani trestu MT+MT za VYSH existuju iba dve moZnosti:

1. potvrdenie trestu MT+MT

2. zruSenie trestu MT+MT
Hlavny rozhodca nema povinnost ist preskimat kazdy dvojity MT za VYSH, ale mbze tak urobit. Ak sa
jedna ojasny faul, pri ktorom nie je ani len teoretickd moznost anulovania tohto trestu, hlavny
rozhodca si nemusi ist overit tuto situaciu.
Ak Ciarovy rozhodca prerusi hru pre VYSH za ktord by mal byt ulozeny MT+MT a ukaZe sa, Ze postihnuty
hrac nie je zraneny, tuto situdaciu hlavny rozhodca nesmie preskimavat v boxe ¢asomeracov. Dovod je,
Ze vysledkom preskimania MT+MT za VYSH moéze byt len potvrdenie alebo zrusenie trestu. Hlavny
rozhodca v takej situacii bez preskiimania ulozi MT za VYSH.

Pravidlo 20.6 a 21.5

Hlavny rozhodca je povinny preskiimat vsetky tresty VT, VT+OK a TH, ktoré maju byt v zapase ulozené
(s vynimkou VT alebo VT+OK za bitku).
Vysledkom preskimania mo6zu byt iba dve moznosti:

1. potvrdenie trestu VT, VT+OK alebo TH

2. zniZenie trestu na MT

Pravidlo 18.4, 20.6 a 21.5

KR SZIH stale ¢aka na rozhodnutie Ligovej rady. O jej rozhodnuti bude KR obratom informovat
prostrednictvom dalSieho Metodického listu.

Pravidlo 19.4

Pri krateni VT s MT v poslednych piatich minttach zapasu musi ist na TL nadhradnik, ktory sa vrati do
hry po uplynuti 3 min (resp. 1 min v pripade kratenia VT s MT+MT).

Pravidlo 24

V tejto verzii pravidiel je zatial mozné udelit TS iba za priestupky priamo pomenované tymito
pravidlami. IIHF pracuje na rozsirenej verzii tohto pravidla.

Pravidlo 24.7

Hlavny rozhodca by mal vidy ponechat vyhodu na dokonéenie akcie Utodiacim timom aZ po dobu, kym
utociace druzstvo nestrati kontrolu nad pukom.

Pravidlo 32.2

Na zadiatku hry a tretin vhadzuju puk hlavni rozhodcovia.

Na zaciatku predizenia vhadzuju puk &iarovi rozhodcovia.

Ciarovy rozhodca vhadzujtci puk v strede ihriska je oto¢eny tvarou smerom k trestnym laviciam a jeho
kolega stoji pred boxom ¢asomeracov.



Pravidlo 37.3

Situacia €. 9 je vyluéne iba na preskdmani video rozhodcom.

Ak sa v zdpase, kde nie je k dispozicii video rozhodca, hlavny rozhodca "upiskne" (omylom prerusi hru
skor) a puk vojde do branky po preruseni hry (po zapiskani), takyto gol neplati. Tuto situaciu je mozné
iba konzultovat s video rozhodcom, ktory jediny mdze zmenit rozhodnutie (napravit omyl) hlavného
rozhodcu.

Pravidlo 38

KR SZI'H stale ¢aka na rozhodnutie Ligovej rady. O jej rozhodnuti bude KR obratom informovat
prostrednictvom dalSieho Metodického listu.

Pravidlo 43

Za NAPZ nie je mozné ulozit MT. Mozné tresty st len VT+OK alebo TH. Oba pripady je hlavny rozhodca
povinny preskimat.

Ak by malo byt vysledkom preskimania znizenie trestu na MT, potom musi hlavny rozhodca
prekvalifikovat druh faulu na iny (napr. VRAZ, KROS, NAP a pod.).

Pravidlo 46

Ak si hrac pred bitkou da dolu prilbu z hlavy a k bitke neddjde, bude potrestany MT za NESPH.

Ak si hrac pred bitkou da dolu prilbu hlavy a k bitke déjde, okrem inych trestov bude potrestany MT+0OK
za NESPH.

Ak si hrac pred bitkou vyzlecie dres a k bitke ned6jde, bude potrestany MT+OT za NESPH.

Ak si hrac pred bitkou vyzlecie dres a k bitke d6jde, okrem inych trestov bude potrestany MT+0OK za
NESPH.

Ak hrac pred bitkou zahodi rukavice a k bitke nedéjde, bude potrestany OT za NESPH podla pravidla
75.4 (1)

Ak hrac pred bitkou zahodi rukavice a k bitke dojde, za zhodenie rukavic potrestany nebude, ale bude
potrestany v zmysle pravidla €. 46.

Pravidlo 61

Pravidlo o seknuti do slabin ostava v platnosti.

Ak hrac sekne supera do slabin neimyselne poé€as snahy ziskat alebo hrat s pukom, bude potrestany
MT za SEK.

Pokial hra¢ amyselne sekne stupera do slabin mimo hernej akcie s pukom, bude potrestany VT+OK
alebo TH za SEK.

Pravidlo 63

Ak brankdr zahra s pukom mimo vymedzeny priestor a ma mu byt ulozeny MT za ZDRZ, hlavny rozhodca
prerusi hru okamzite po zahrati brankdra s pukom mimo vymedzeny priestor. Hlavny rozhodca
neposkytuje vyhodu pred vylu¢enim.

Pravidlo 75.2

Ak hrac amyselne zabrzdi tak, aby ,,zasnezil siperovho brankdra, bude potrestany MT za NESPH podla
pravidla 75.2 (ll).



Pravidlo 76.2

e Procedura pri vybere miesta vhadzovania po ZU:
Zadny ciarovy rozhodca signalizujici ZU ostdva pred hraéskymi lavicami (alebo sa priblizi od

trestnych lavic) a okamzite vyhlada striedajuceho centra, aby sa informoval, na ktorej strane
bude vhadzovanie. Nasledne ukaze na vybrany bod vhadzovania. Ak hraci nevystriedali a ostali
v Uto¢nom pasme, cell proceduru zabezpedi druhy ¢iarovy rozhodca prichddzajuci s pukom.
Ak pride k nedovolenému striedaniu hracov po ZU, hlavny rozhodca musi poméct ¢iarovému
rozhodcovi pri organizacii vystriedanych hracov. Prednost v tomto pripade dostane navrat
hracov na fadovu plochu a az potom sa riesi miesto vhadzovania. Toto uz méze zabezpedit aj
predny Ciarovy rozhodca prichadzajuci s pukom.

e Proceddura pri vybere miesta vhadzovania po inych priestupkoch:
Ciarovy rozhodca spukom vruke ocakdva prichadzajuceho centra medzi kruhmi na
vhadzovanie v koncovom pasme a komunikuje s nim o vybere bodu. Po jeho rozhodnuti
okamzite ukaze na vybrany bod a presunie sa k nemu.

e Ak si center nevyberie miesto vhadzovania, rozhodne ¢iarovy rozhodca v zmysle pravidiel.

e Vybrané miesto vhadzovania uz nie je mozné zmenit.
Je ale potrebné postupovat citlivo, aby nebola zrusena vyhoda vyberu miesta vhadzovania, t.j.

ak si jeden hrac vyberie stranu a iny hrac ju zmeni, je mozné rozhodnutie korigovat dovtedy,
kym sa uz hraci nepriblizili k prvému vybranému miestu na vhadzovanie.

e Ak nastane sucasne situdcia, Ze si tim mo6ze vybrat miesto vhadzovania a do toho pride time
out alebo reklamnd prestavka (napr. po vyluceni hraca), miesto vhadzovania sa urci az po
uplynuti time outu alebo reklamnej prestavky.

Do organizovania miesta vhadzovania sa hlavny rozhodca nemiesa. V3etko je v kompetencii ¢iarovych
rozhodcov, ktori musia vzajomne velmi Gzko spolupracovat a rychlo reagovat na vzniknuté moznosti

aich riesenia (ZU / faul / striedanie / reklamnad prestavka / time out atd')
Pravidlo 76.4

Korekcia zo strany IIHF — pri vhadzovani po ZU nema brdniaci center prvé varovanie.
Tato Cast bude v dalsej verzii pravidiel vymazana. Procedura vhadzovania po ZU prebieha rovnako ako
podla pravidiel z predchadzajucej sezony.

Pravidlo 81

Ak sa nejednd o korculiarsky suboj o puk, hra nebude prerusena dovtedy, kym brdniaci hrac
neprekorculuje cez svoju modru Ciaru do obranného pasma a zaroven puk neprejde cez brankovu
Ciaru. Toto pravidlo sa nezmenilo, ale chyba v novych pravidlach. Situacia bude doplnena do dalsej
verzie pravidiel.

Pravidlo 81.2 a 72.4

Ak podla nazoru hlavného rozhodcu hrac braniaceho sa timu nekorculuje za pukom pri moznom vzniku
ZU, hlavny rozhodca prerusi hru a necha vhadzovat na bode na vhadzovanie v obrannom pasme
druzZstva, ktorého hrac nekorculoval za pukom.



Pravidlo 83

Pri vchadzani do Uto¢ného pasma je v platnosti 3D modra ¢iara a Gtociaci hraé moze mat svoju koréulu
nad modrou ¢iarou.

Pri ,Cisteni” Utocného pasma pocas signalizovanej vyhody pri ofsajde 3D modra Ciara neplati a Utociaci
hrac sa musi minimalne fyzicky dotknit modrej iary, aby bolo pdsmo povaZované za ,vycistené”.

Ak pocas signalizovanej vyhody pri ofsajde jeden z hracov opusta Uuto¢né pasmo a iny hraé dor vchadza,
hraé opustajuci pasmo sa ¢iary musi dotknut a hracovi vchadzajicemu do Utoéného pasma postacuje
mat nohu nad modrou ciarou.

Pravidlo 83.3 a 83.7

Umyselny ofsajd nastane v situacii, kedy sa hra¢ nachadzajuci sa v ofsajde pocas signalizovanej vyhody
umyselne dotkne puku, aby tym spdsobil prerusenie hry.

Ak Utociaci hrac pocas signalizovanej vyhody napada brdaniacich hracov hrajucich s pukom, pokusa sa
ziskat strateny alebo volny puk, vytlaca braniacich hracov hlbsie do obranného pasma alebo sa pokusa
fyzicky napadnut braniaceho hraca s pukom, Ciarovy rozhodca okamZite prerusi hru. Tato situacia sa
nepovazuje za umyselné postavenie mimo hry. Ak bol puk v takejto situacii do ofsajdu nastrelovany
(prihraty), po preruseni hry sa bude vhadzovat v pasme, odkial bol nastreleny (prihraty) tak, aby nebola
poskytnutd vyhoda druzstvu, ktoré sa previnilo.

Pravidlo 83.6

Ak je po poskytnutej vyhode pri ofsajde prerusena hra, nasledné vhadzovanie bude rovnako, ako keby
vyhoda poskytnuta nebola (po zavedeni puku — na modrej Ciare, po nastreleni alebo prihravke — na
mieste /najblizSom bode/ vystrelenia alebo prihravky).

Pravidlo 84.3

Ak sa hra na konci normalnej hracej doby v pomere 4:4 a hraci boli potrestani v rovnhakom case,
predlZenie sa zacne hrat v pomere 3:3 s tym, Ze na zaciatku predlZenia obom hracom zhasnu ich tresty
na svetelnej tabuli. Hraci sa do hry vratia aZ v najblizSom preruseni hry po uplynuti ich trestov.

Pravidlo 85.5

Ak hrac vystreli alebo odrazi (tecuje) puk mimo hraciu plochu, nasledné vhadzovanie bude na bode na
vhadzovanie v pasme, v ktorom puk opustil hokejku hraca alebo v ktorom bol tecovany mimo hraciu
plochu. Nezalezi na tom, Ci sa puk dostal mimo hraciu plochu od Utociaceho hraca, braniaceho hraca,
konstrukcie branky alebo priamou strelou.

Pravidlo o vystreleni puku mimo hraciu plochu z vlastného obranného pasma ostdva v platnosti.

KR SZLH zdéraznuje, Zze ani v tomto Metodickom liste €. 1/2021-22 nie s zahrnuté vsetky zmeny,
ktoré sa v pravidlach 'adového hokeja nachadzaju.



Il. Vieobecna &ast

KR SZI'H dostala informaciu z Marketingu SZLH o dresoch, ktoré sa budid pouzivat v nasledujlcej
sezone:

e medzistatne zapasy — dresy budu bez rekladm iba s ¢islami (zadaju sa do vyroby)

e Extraliga — dresy budi mat vpredu reklamu ,,Dynamax”, vzadu budu bez reklamy iba s ¢islami
(zadaju sa do vyroby)

e SHL - rokuje sa o partnerovi, ktory by mal mat na dresoch reklamu (zadaju sa do vyroby)

e ostatné sutaze — dresy bez reklam a bez Cisel (tieto dresy sa vyrabat nebudi s vynimkou
jednotlivcov, ktori este dres bud nemaju alebo ho maju znehodnoteny)

KR SZLH stale ¢aka na odpovede z IIHF na dotazy, ktoré boli zaslané narodnymi federaciami. Po ich
doruceni budeme informovat vsetkych rozhodcov a instruktorov.

KR SZLH nominovala na zdpasy mlddeZnickych kategérii indtruktorov. Ziadame intruktorov, aby mali
riadne nastudované nové pravidla l'adového hokeja, vratane tohto Metodického listu a pocas zapasov
dbali najma na kontrolu vedomosti rozhodcov a uplatfiovanie zmien v zapasoch. V pripade zistenych
nedostatkov z pravidiel l[adového hokeja alebo nedodrzania novych pravidiel (nie omylov alebo chyb
vyplyvajucich z hry) Ziadame instruktorov, aby o tomto obratom informovali KR SZI'H.

Komisia rozhodcov SZI'H



