Navod na vyuctovanie vydavkov v ramci hokejovych
pripraviek HP5 a HP4

Cely proces vyuctovania prebieha vzmysle navodu Vyuctovanie cestovnych vydavkov
rozhodcu, inStruktora rozhodcov (IR)a videobrankového rozhodcu (VBR), avsak
s nasledujucimi Upravami:

HP5

Hokejové stretnutia hracov 5. rocnika sa hraju v zmysle pravidiel pre 2 rozne systémy:
- systém / 5 vs 5 / na celé ihrisko s upravenymi pravidlami (samostatny zapas)
- systém minihokej /4 vs 4 / - na dvoch poloviciach sucasne (turnaj alebo zapas)

V rdmci systému 5 vs 5 plati spdsob vyuctovania rovnako ako v rdmci Ziakov, kedZe sa jedna
o jeden zapas, ktory sa hra 3x20 minut.

Systém 4 vs 4 — na dvoch poloviciach su¢asne sa v zmysle pravidiel a smernic pre HP5 odohrava
2x30 minut (Variant 1 AB) alebo 3x20 minut (Variant 2 A1A2BC alebo Variant 3 ABCD).

Priklad:
V tomto pripade sa kazda Cast hra proti inému stperovi, preto aj v rdmci zapisov o stretnuti

v ISSZI'H je kazdych 20 minut (Variant 2 alebo 3) osobitne a ma svoje Specifické Cislo stretnutia
(vid. obrazok):

Datum # Cas Domaci Hostia Doplfiujuce informacie
15. 9. 2023 14:20 y = HP5 mini S - HP5 RBK 15.9.2023
Piatok 15309 14:20 MHK Ruzomberok HK Brezno Bieli H: DUTKA. Viadimir

15.9.2023 13:55 HP5 mini S - HPS5 RBK 15.9.2023

Piatok 15307 13:55 HK Brezno Bieli HK ‘85 Povaiska Bystrica H- DUTKA. Viadimir
15. 9. 2023 13:30 y = e - HPS5 mini S - HP5 RBK 15.9.2023
il 15305 13:30 MHK RuZomberok HK ‘95 Povazska Bystrica H: DUTKA, Viadimir

V ramci systému IS SZLH Vam program automaticky nevlozi sumu za dané stretnutia nakolko je viac
systémov. Preto to bude manudlne vyplfiat kaZdy rozhodca sam. Odmena za zapasy vzmysle
aktudlneho sadzobnika odmien (vid. obrazok -

priklad). Rozhodca rozhodoval 3x20 minut ako vidime - v g Hlavny
) o ) Uroven sutaie

vpriklade amd ndrok na odmenu 15e (priklad). rozhodca
Ndsledne si rozhodca vyuctuje celd odmenu v prvej

Casti resp. prvom Ccisle zapasu (priklad 15305), kde si Sutai pripraviek HP5 (5 na 5) 18
vylUétuje odmenu za zadpas a pripadne nahradu Sutai pripraviek HP5 (4 na 4) 15
stravného a cestovného. V dalSich zdpasoch (priklad Sutaz pripraviek HP4 (4 na 4) 15
15307 a 15309) vyucétovanie rozhodca taktiez vypini Sata: pripraviek HP4 (3 na 3) 13

ale s 0 hodnotami — ziadne vyuc¢tovanie nesmie zostat
nevyplnené.



HP4

Hokejové stretnutia hracov 4. roénika sa hraju v zmysle pravidiel pre 2 r6zne systémy:
- systém minihokej /4 vs 4 / - na dvoch poloviciach sucasne (turnaj alebo zapas)
- systém minihokej / 3 vs 3 / na tretiny (minihokejové ihrisko) (turnaj alebo zapas)

V ramci systému 3 vs 3 plati spdsob vyuctovania rovnako ako v ramci Ziakov, kedZe sa jedna
o jeden zapas, ktory sa hra 2x20 minut.

Systém 4 vs 4— na dvoch poloviciach sucasne sa vzmysle pravidiel a smernic pre HP4 odohrava
2x25 minuat (Variant 1 AB) alebo 3x16 minut (Variant 2 A1A2BC alebo Variant 3 ABCD).
Uc¢tovanie prebieha rovnako ako v priklade pri HP5, aviak vramci zapasov kde sa hra
2x25minat (4 vs 4) alebo 2x20minut (3 vs 3) su zaevidované pod jednym Cislom zdpasu (teda
zapas trva priblizne 60 minut hrubého ¢asu (vid. obrazok) — povazuje sa to za plnohodnotny
zapas (ako v pripade Ziakov).

Datum # Cas Domaci Hostia Doplfujice informacie
8.10. 2023 14:30 _ e e N HP4 S - HP4 MT 8.10.2023
s 102 14339 1430  MHAMartin BIELI M3K Puchov Modri [ KLESKET o B
6.10. 2023 13.30 14337 1330 MHAMartin BIELI M3K Puchov Bieli HP4 S -FP4 MT8.10.2023

Nedela ) H: KLESKEN Jan, Bc

Priklad: v uvedenych stretnutiach 14337 a 14339 si Uuctuje oba zapasy odmenu v zmysle sadzobnika
pre odmenovanie rozhodcov a v jednom stretnuti pripadné nahrady stravného a cestovného.

Aktualizované 5.10.2023

Za SsZIH Andrej Jakubec



